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Resumen.

Este documento es el resultado de la definicion, recoleccion de informacion y produccion fotografica de lugares que
tienen potencial turistico en Chiapas pero que no han sido tomados en cuenta por no contar con cierto estandar en
términos de: Infraestructura, vias de acceso y comunicacion, fama, prestigio, historia, entre otros. Se toma como
punto de partida los municipios que estdn dentro de la provincia o ruta zoque, dichos municipios son Tapilula,
Rayon, Pueblo Nuevo Solistahuacan y Jitotol, municipios que son parte de la regién econdmica VII de los boques
del Estado de Chiapas. La definicion de sitios turisticos, su contenido y produccion fotogréafica es completamente
inédita y validada por habitantes de la region y esta integrada en una aplicacion web bajo tecnologia de software
libre y disponible en el sitio web turismozonazoquetsotsil.mexmapa.com.

Palabras clave: Aplicaciones WEB, aplicaciones sobre mapas, mapa turistico, recoleccién de datos inéditos, zona
zoque-tsotsil.

Abstract.

This paper is the result of the establishment, collection of information and photographic production of places that
have tourism potential in Chiapas State, Mexico but have not been considered yet because not having a certain
standard in terms of infrastructure, roads, communication, fame, prestige, history, among others. The places
considered are in Zoque-tsotsil zone, these cities are Tapilula, Rayon, Pueblo Nuevo Solistahuacan and Jitotol, that
are part of the economic region VII the forests in Chiapas State, Mexico. The definition of tourist places, content and
photographic production is completely new and ratify for residents and available in website
turismozonazoquetsotsil.mexmapa.com.

Keywords: WEB Applications, maps, tourist map, unpublished information, Zoque-tsotsil zone.
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1. Introduccién.

La region Zoque-Tsotsil no es una regién oficialmente, es un nombre para describir mejor los municipios
involucrados en este proyecto. Se encuentra dentro de la regién econdémica VI de los bosque del Estado de Chiapas,
segln decreto 143 del Gobierno del Estado de Chiapas de fecha 9 de febrero de 2011 (Gobierno de Chiapas, 2011).

Los municipios que se encuentran dentro de la region mencionada anteriormente son: Jitotol, Pueblo Nuevo
Solistahuacan, Rayon y Tapilula, la region VII ademas contempla los municipios Bochil, EI Bosque, Huitiupan,
Ixtapa, Pantepec, San Andrés Duraznal, Simojovel, Soyalo y Tapalapa.

Al hablar de sitios o lugares turisticos, nos enfocamos a aquellos lugares que tienen cierto estandar en cuanto a
infraestructura, vias de acceso y comunicacion, fama, prestigio e historia, de esta manera sitios que no cumplen con
estos estandares son eclipsados pero tales sitios pueden contar con potencial turistico principalmente para los
habitantes de la region que pueden visitarlos o crear las condiciones necesarias para desarrollarlos y hacerlos
atractivos para turismo de mayor alcance.

Este proyecto trata de darle difusion a esos sitios turisticos con potencial de desarrollo a través de la construccion de
la informacion necesaria que a un turista interesa, produccion fotogréafica e integracion a través de una aplicacion
web accesible a todos.

La informacién fue construida desde cero y por estudiantes radicados en la zona de origen lo que da al contenido un
valor muy especial.

2. Métodos.
Recoleccion de datos.

Para poder llevar a cabo el proyecto se tuvieron que hacer al menos 3 visitas a cada municipio y hacer algunas
preguntas a las personas de los municipios acerca de que lugares considerarian para que una persona que no es de ahi
visitara y pudiese recomendarla a otras mas.

Para la eleccion de los sitios, se consideraron por lo menos 5 recomendaciones de algun lugar, se hicieron preguntas
acerca de como es el lugar, como llegar, cuantas veces habia visitado el lugar, que le gusta del lugar, las veces que ha
ido encontré a mas personas ahi, datos histéricos o relevantes del lugar y en que temporadas se es mas recomendable
llegar.

Los lugares histéricos como los son las iglesias 0 emblematicos como los parques, son construcciones que en la
mayoria de los lugares no se tiene datos historicos en las parroquias o en los archivos publicos del municipio,
algunos recomendaban viajar a la Ciudad de San Cristébal de las Casas o al municipio de Tecpatan, y buscar la
forma de hablar con algin alto mando que diera acceso a archivos histéricos de los municipios.

Lo que saben los locales o los encargados de los lugares, es que las iglesias principales son contemporaneas, y
basandose en ese dato, se optd por tomar la edad de la iglesia de Rayon, la cual cuenta con una placa histérica en la
que describe datos importantes e historicos.

Después de tener la informacion de los lugares recomendados, se hizo la visita a estos, llevando camaras fotogréaficas
para tener evidencia y hacer diferentes tomas, desde diversos puntos, asi como también a una persona que conociera
el lugar y nos mostrara todo lo relacionado a este.

Para llegar a algunos lugares cabe mencionar que se requiere de equipo especial, como por ejemplo a las grutas o
cuevas de Soconusco, en Pueblo Nuevo Solistahuacan, otros requieren hacer caminatas que pueden ir desde los 10
minutos hasta las 3 horas aproximadamente, debido a que no hay carreteras y esto evita el acceso de vehiculos;
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algunos de estos caminos son pendientes, barrancos o caminos hechos a través de rios secos, o veredas entre los
arboles y maleza.

Sin embargo a pesar del largos recorridos, se puede llegar al lugar citado y disfrutar de lo que tiene el lugar, bien sea
una vista espectacular, un buen chapuzon en los rios o poder escuchar a la naturaleza con el cantar de algunas aves u
observar algunos animales que ya no son tan cominmente verlos.

A algunos de estos se tuvieron que hacer mas de una visita debido a que por condiciones climatologicas impedian
llegar hasta el lugar o tener una buena toma fotogréafica, asi como también aumentaba el riesgo de sufrir algin
percance por las condiciones de los caminos.

Una vez obtenida la informacidn y la fotogaleria, se comenzaron a elegir las mejores tomas para presentar, asi como
también se hizo la redaccion y documentacion de la informacion obtenida a través de las visitas a estos municipios.

Algunos sitios se descartaron por causas como problemas sociales, problemas politicos, el lugar ya no existe (por
ejemplo un rio), es una propiedad privada y el duefio no dio autorizacion o en definitiva no se logro accesar al lugar.
Google Maps.

Es el nombre de un servicio gratuito de Google. Es un servidor de aplicaciones de mapas en la web. Ofrece imagenes
de mapas desplazables, asi como fotos satelitales del mundo entero e incluso la ruta entre diferentes ubicaciones o
imagenes a pie de calle street view y el motor de blsqueda de Google que permite ver imagenes a escala de un lugar
especifico del planeta. A través de su Google Maps API es posible generar aplicaciones sobre sus mapas, la
plataforma de desarrollo es JavaScript.

Herramientas utilizadas.

Las herramientas utilizadas corresponden a software libre, WAMP como servidor, PHP para la programacion de los
datos, MySQL como gestor de base de datos, XHTML para asegurar la estructura del cédigo HTML y CSS para la
presentacion del sitio y JavaScript como lenguaje de programacion sobre el mapa.

Contenido del sitio.

Sitios turisticos.

El contenido esta formado por sitios turisticos los cuales representan la unidad minima para organizar la informacion,
después de consultar multiples fuentes de informacion se obtuvo la cantidad de 48 permanentes y 11 temporales, la

lista es la siguiente.

Sitios temporales:

Tapilula. 10. Rio la Sangre.
1. Capilla de Guadalupe.
2. Cascada el Chorro. Rayén.
3. Cascada el Sartén. 11. Cafiada el Carrizal.
4. Cascada Portaceli. 12. Capilla de la Santisima Trinidad.
5. Noviciado. 13. Cascada la Union.
6. Parque. 14. Cerro el Gallo de Monte.
7. Parroquia San Bernardo Abad. 15. Cueva del Burro.
8. Puente el Salvador. 16. Iglesia Sr. De Esquipulas.
9. Rio Jacona. 17. Mirador la Ventana.
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18. Mirador Pinabeto. 34. Rio San Felipe.
19. Mirador San Antonio. 35. Rivera Sta. Rita.
20. Parque. 36. ULV.
21. Parroquia San Bartolomé. 37. Yerbabuena.
22. Selva Negra.

Jitotol.

Pueblo N. S. 38. Cascadas Maravillas.
23. Arbolitos. 39. Cerro el Calvario.
24. Cueva del Ledn. 40. Cueva Rio Hondo.
25. Grutas Soconusco. 41. Dispensario.

26. Iglesia San Pedro. 42. Ermita de Guadalupe.
27. La cafia. 43. Parque.

28. Mirador la Cumbre. 44, Parroquia San Juan.
29. Mirador la Florida. 45. Rio Hondo.

30. Monasterio. 46. Sacramento.

31. Parque. 47. Siempre Verde.

32. Parroquia San Dionisio. 48. Tatasantos.

33. Reserva.
Sitios temporales:

Tapilula.
1. Feriaen honor a Santo Tomas, del 1-7 de marzo.
2. Feria en honor a San Bernardo, del 11-20 de agosto.

Rayon.
3. Feria en honor al Sefior de Esquipulas, del 7-15 de enero.
4. Feria en honor a San Bartolomé, del 16-24 de agosto.

Pueblo N. S.
5. Feriaen honor a la Virgen Maria, del 23-31 de Mayo.

6. Feria en honor a San Pedro Apostol, del 21-29 de Junio.
7. Feria en honor a San Dionisio, del 01-09 de Octubre.
8. Carnaval, fecha Variable.
9. Torneo decembrino, del 20-30 de Diciembre.
Jitotol.

10. Feria, 20 viernes de cuaresma.
11. Feria en honor a San Juan Apdstol, del 16-24 de Junio.

Clasificaciones turisticas.

Las clasificaciones turisticas fueron tomadas del trabajo mapa turistico de Chiapas desarrollado por el Dr. Héctor
Guerra (Guerra H, Morales J. y Morales N., 2012) las cuales consisten en lo siguiente:

Clasificacion 1. Por actividad.

e Actividades de esparcimiento.
Actividades deportivas.
Actividades vinculadas al ambiente natural.
Actividades vinculadas al patrimonio histérico-cultural.
Actividades vinculadas a la produccion.
Actividades de asistencia a eventos programados.

Clasificacion 2. Agrupa a los elementos de la clasificacion 1y es la clasificacion que rige la navegacion en el sitio,
contiene 128 elementos, un resumen se define a continuacion:

Revista Tecnologia Digital Vol. 5 No. 1, 2015, pp. 86-91.
ISSN 2007-9400, Indice: LatIndex folio: 23658. www.revistatecnologiadigital.com




Mapa turistico geo-referenciado de la region Zoque-tsotsil, Estado de Chiapas, México. Produccion
fotografica y generacion de contenido como estrategia de difusion de sitios turisticos locales. 87

1. Balneario.
2. Bafios.
3. Caminatas/expediciones.

123. Mercados.
126. Hoteles.

127. Auditorios.
128. Unidad deportiva/estadio.

Ficha informativa.

La estructura de la ficha turistica incluye descripcion, localizacion, cdmo llegar, actividades y galeria fotogréfica.

Descripcion Localizacion iComo llegar? Actividades

Es una comunidad perteneciente al municipic de Jitotol y que se encuentra a las afueras de este. Se localizaa 5 km
de Jitotol.

Los lugares que son mas visitados son los restaurantes (unc llamade la Primavera) ya que en el lugar se puede
disfrutar de un picnic, entrar a nadar a las albercas o jugar futbol.

Para llegar a las ruinas de lo que fuese una hacienda con iglesia, se pide permiso con los duefios del lugar. ya que
ha sido encerrada como propiedad, y se encuentra muy cerca de estos restaurantes.

Lo que se puede cbhservar en estas ruinas son los restos de una iglesia construida entre los siglos XWVII v XIX,
pertenecian a una hacienda, de la cual también se pueden observar las ruinas, ya que fueron abandonadas y con el
pasc del tiempo se fue destruyendo.

Figura 1. Ficha informativa del sitio turistico permanente “Tatasantos”.
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TORNEO DECEMEBERINO

Descripcion Localizacidén iComo llegar? Actividades

Es un evento deportivo, de futbol, en el que participan equipos de diferentes municipios de Chiapas, entre ellos:
Tuxtla Gtz, San Cristébal de la casas, Tapachula, Pantepec, Simojovel, Bochil, Comitan, Pichucalco, Ixhuatan,
Ixtacomitan, Jitotol, El Bosque, Pantelho, Pueblo Nuevo Solistahuacan, Huitiupan, Jitotol, Rayon, Tapilula entre
otros mas.

Los equipos son en las categorias veteranos y libre, el premio al ganador, regularmente es dineroc en efectivo.

Figura 2. Ficha informativa del sitio turistico temporal “Torneo decembrino”.

3. Desarrollo.

En el subdominio turismozonazoquetsotsil.mexmapa.com se implementa el prototipo inicial, la interfaz principal se
describe a continuacion y en las siguientes figuras se ilustra.

1.

2.

Menu Inicio: Muestra la pagina principal del subdominio ya mencionado.

Menu Categorias: se visualizan 4 categorias que clasifican a los distintos sitios turisticos de esta region,
dependiendo de la categoria que se seleccione sera el resultado de sitios turisticos geo-referenciados en el
mapa a través de marcadores. Dichas categorias son: Actividades de Esparcimiento (Cueva del Burro),
Actividades Deportivas (Torneo Decembrino), Actividades Historico-Cultural (lglesias), Actividades de
Ambiente Natural (Cascada La Union).

MenU Festividades: al pasar el mouse sobre esta pestafia automaticamente se despliegan las festividades que
se realizan en la region de Zoque-Tsotsil; al dar clic a cada una de ellas se podra visualizar la iconografia en
el mapa y ademas obtener informacion detallada.

MenU Infraestructura: esta pestafia nos mostrara iconografia de la infraestructura con la que cuenta cada
estado de la region. Al hacer clic sobre ellas les mostrara la ubicacion de cada uno de ellos, estos se
mostraran solamente con iconografia debido a que no se toman en cuenta como sitios.

Torneo Decembrino. Esta pestafia nos muestra automaticamente la informacion con la que cuenta, se puso
de manera individual debido a que es el evento muestra de sitios turisticos a intervalos de tiempo.

Buscador: el buscador es una herramienta, que servira al usuario a encontrar un sitio por su nombre sin
necesidad de interactuar de manera mas directa con la interfaz, serd un facilitador para el usuario.
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Figura 3. Interfaz mapa turistico de la region Zoque-Tsotsil.
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Figura 4. Menu categorias.

Conclusiones.

El proyecto tiene como finalidad el desarrollo de una aplicacion web de indole informativo, donde pueda dar a
conocer a los visitantes del portal los atractivos turisticos de dicha regién. El proyecto se baso en tres etapas de
desarrollo: anteproyecto (metodologia de la investigacion), analisis y disefio y la programacion; esto con el fin de
poder lograr los resultados que se requerian. Esta aplicacion web contiene la geo-referencia con el fin de darle al
usuario la posibilidad de ver la ubicacion de los sitios turisticos que existen dentro de la region de Zoque-tsotsil,
ademas se incluye toda la informacion necesaria para que se pueda tener una previa de lo que se encuentra en el lugar
a visitar.

La aplicacién web permitira a los usuarios conocer informacién turistica o de cualquier otra indole sobre la Regi6n,
ahora contaran con una herramienta para poder conocer los sitios turisticos. Estos destinos tendrén la oportunidad de

i Revista Tecnologia Digital Vol. 5 No. 1, 2015, pp. 89-91.
ISSN 2007-9400, Indice: Latindex folio: 23658. www.revistatecnologiadigital.com




90 Miguel Angel Zea Hidalgo, et al.

tener un gran ndmero de visitantes para poder conocerlos. Usuarios locales pueden descubrir actividades de
esparcimiento que no tenian consideradas.
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