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Resumen.

En este articulo se presenta el desarrollo de una aplicacién web de compras, basado en la metodologia de modelado
conocida como proceso unificado de desarrollo o RUP, la cual es orientada a objetos y tiene como base los casos de
uso para todas las fases del desarrollo. Se presentan los artefactos resultantes de cada fase dentro de un ciclo de la
metodologia hasta alcanzar un producto de interfaces visuales que representan los requerimientos funcionales del
sistema, para lograrlo; se toma como ejemplo un caso de uso de una funcionalidad principal, el cual representa la
manera en la que seran desarrolladas las demas funcionalidades que conforman el sistema. A pesar que la
metodologia RUP es uno de los procesos mas generales para el desarrollo de software, queda demostrado un resultado
satisfactorio en su aplicacion para el desarrollo orientado a la web.

Palabras clave: Proceso unificado de desarrollo, RUP, metodologias de desarrollo.

Abstract.

This article presents the development of a purchasing web application, based on the modeling methodology known as
rational unified process or RUP, which is object-oriented and based on “‘use cases” for all phases of the development.
The artifacts resulting from each phase are presented within a cycle of the methodology until reach a product with
visual interfaces that represent the functional requirements of the system, to achieve it; an example is taken form a use
case of a main functionality, which represents the way in which other functionalities that make up the system will be
developed. Although the RUP methodology is one of the most general processes for software development, a
satisfactory result has been demonstrated in its application for web-oriented development.

Keywords: Rational unified process, RUP, development methodologies.
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1. Introduccién.

Actualmente, el desarrollo de software profesional ha crecido en volumen y complejidad, cada vez existe una mayor
exigencia en la calidad y productividad del desarrollo, sin embargo; surgen complicaciones en el proceso que afectan
la creacion del producto.

De acuerdo a Gonzalez (Gonzélez, 2004), las fallas de los proyectos de software se deben a: una planificacion irreal,
mala calidad en el trabajo, personal inadecuado y cambios no controlados.

Para poder mejorar, la industria ha concentrado sus esfuerzos mayormente en el proceso y no en las herramientas de
desarrollo. La solucién construida ha evolucionado a través de los afios, mediante estandares y metodologias que
proponen fuertes cimientos y permiten que los sistemas de software tomen fuerza y cubran un mayor espectro dentro
de las actividades de la sociedad.

Las metodologias surgen como guias para realizar acciones propias de un desarrollo, permiten identificar que hacer y
cémo reaccionar ante algun evento antes, durante y después del desarrollo.

Este documento tiene como objetivo principal demostrar un proceso de desarrollo que asegure las mejores practicas,
tomando como referencia el desarrollo de una aplicacién Web de compras. El cual se estructura de la siguiente manera:
primero mostrando la literatura consultada, en donde se propone un marco teérico con los conceptos de la metodologia
RUP y los diagramas UML que se utilizaran después en el desarrollo; enseguida, se ofrece un recorrido a través de las
fases del desarrollo y los artefactos que se crean en cada una de estas, para finalmente; detallar las conclusiones del
desarrollo.

2. Métodos.
El Proceso Unificado de Desarrollo.
Segun (Torossi, 2004), el proceso de unificado es “un conjunto de actividades necesarias para transformar los requisitos
del usuario en un sistema de software”; es un marco genérico que puede especializarse para una variedad de sistemas,
areas de aplicacion, tipos de organizaciones y diferentes tamafios de proyectos. Entre sus principales caracteristicas
estan:

Dirigido por casos de uso.

Cualquier sistema informatico es desarrollado para cubrir las necesidades de los usuarios. Un usuario no solamente
son personas sino la interaccion con otros sistemas.

Los casos de uso, definen los objetivos de cada iteracidn, se emplean para modelar los requerimientos funcionales de
un sistema y, por otra parte, son una guia el proceso de desarrollo.

Centrado en la arquitectura.

La arquitectura, deberd incluir aspectos dindmicos y estaticos del sistema, es descrita por las vistas del sistema bajo
construccion.

Los casos de uso no estan solos, van de la mano con la arquitectura del sistema, cada uno recibe la influencia del otro,
a medida que los casos de uso son llevados a cabo, se descubre més de la arquitectura.
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Iterativo e incremental.

La complejidad, implica muchas horas de trabajo y esfuerzo; debido a esto, es funcional dividir el proyecto de software
en pequefias partes. Cada mini proyecto resulta en un incremento.

Cada iteracion se debe llevar a cabo de manera controlada, es decir, deben ser seleccionadas y ejecutadas de manera
proyectada. Cada iteracion realiza las actividades especificas del ciclo de vida del desarrollo.

Entre algunos beneficios de esta perspectiva iterativa se encuentran:

Controlar la iteracidn, disminuye el riesgo a los costos de los proyectos de un incremento.

Disminuye demoras, considerando los riesgos mas significativos en primer lugar.

Agiliza el desarrollo.

Muestra un enfoque mas real, pues reconoce que no es posible definir los requisitos por completo desde el
inicio.

El ciclo de vida. El Proceso Unificado de Desarrollo es reproducido mediante ciclos. Un ciclo representa una version
del sistema.

Fases (IBM, 1998).

Las cuatro fases que constituyen un ciclo son:

Inicio. ——»  Elaboracion. —_— Construccion. ——— Transicion.

Tiempo >

Figura 1. Linea de tiempo de las fases de la metodologia RUP. (Torossi, 2004)

Tabla 1. Definicidn de las fases del proceso unificado de desarrollo. (Torossi, 2004)

Inicio Definir el alcance del proyecto.
Elaboracion Planificar el proyecto, elaborar una arquitectura
base, captura de requisitos.
Construccion Construir el sistema.
Transicion. Transicion a los usuarios, correcciones.

Cada fase se subdivide en iteraciones; la Figura 1 ejemplifica como cada iteracion se desarrolla en secuencia de un
conjunto de disciplinas o flujos de trabajo. (Torossi, 2004)
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ases
Disciplinas Factibilidad|Eiaboracién|  Construccién | Traasicién |

Modelado del Negocio

Requerimientos

Andlisis y Disefioc

Codificacion
Prueba
Instalacidn

Disciplinas de Soporte
Adm. Configuraciéon y Cambios
Adm. de Praoyecto
Ambiente

Wacacion | wer | ser | e | mer | mec | de | wor ]
#1 2 ¥

profiminar #me1

) #nel " Ane2

Figura 2. Disciplinas basicas del proceso unificado. (Torossi, 2004)

UML.

El lenguaje unificado de modelado (UML) es un lenguaje de modelado visual que se usa para especificar, visualizar,
construir y documentar artefactos de un sistema de software. Se usa para entender, disefiar, hojear, configurar, mantener
y controlar la informacion sobre tales sistemas.

UML capta la informacién sobre la estructura estatica y el comportamiento dindmico de un sistema. La estructura
estatica define los tipos de objetos importantes para un sistema y para su implementacion, asi como las relaciones entre
objetos. EI comportamiento dindmico define la historia de los objetos en el tiempo y la comunicacidn entre objetos
para cumplir sus objetivos.

¢Qué hay en un modelo?

En un modelo hay dos aspectos importantes: informacion seméantica y presentacion visual (notacion).

La semantica capta el significado de una aplicacién como una red de construcciones logicas (clases, asociaciones,
estados).

La notacion muestra la informacién seméantica de un modo que pueda ser considerada hojeada y corregida por los seres
humanos.(James Rumbaugh, 2000)

Tipos de diagramas UML.

Al dia de hoy, en la version 2.5.1 de UML, existen dos clasificaciones de diagramas: los diagramas estructurales y los
diagramas de comportamiento.
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Diagrama de
Clases
Diagrama de
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Diagrama de
Diagramas de Objetos
estructura

Diagrama de
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Diagrama de
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Diagrama de
paguetes

Diagramas
UML 2.5

Diagrama de
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Diagrama de
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Diagramas de Dla_grama de
comportamiento Diagrama de Tiempos
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Interaccién Diagrama de
Comunicacion
Dizgrama Global de
interacciones

Figura 3. Clasificacion de los diagramas UML.(Framework, 2020).

T

Diagrama de contexto.

El diagrama de contexto es un diagrama perteneciente al grupo de diagramas de flujo de datos, también conocido como
diagrama de nivel 0, representa el nivel mas alto de abstraccion para la comprension de un sistema. Consiste en
terminadores, flujos de datos y flujos de control y un solo proceso el cual suele ser el nombre del sistema completo.
Los terminadores o entidades externas se representan por medio de rectangulos y se comunican por medio de flechas
que representan el flujo, los terminadores no se comunican entre si.(Yourdon, 1993).

3. Desarrollo.

En este desarrollo se tomard como guia la metodologia RUP propuesta en el apartado anterior, la cual ira a través de
las diferentes fases del ciclo de desarrollo.

Fase de inicio.

La fase de inicio es la fase en donde se enuncia una descripcion del producto final y presentan el proceso de negocio;
se observa la posible arquitectura del sistema y se describe el plan del proyecto. También, se reconocen los casos de
uso mas criticos para reconocer las principales funciones del sistema, es aqui donde se producen los siguientes
artefactos:

e Visidn general del sistema.
Esbozo del modelo de contexto.
Lista de Actores.
Esbozo del modelo de negocio.
Esbozo del modelo de casos de uso.
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Siguiendo el orden de los artefactos en esta fase se presenta la visién general del sistema.

Vision general del sistema.

Este proyecto consiste en el desarrollo de un sistema Web de compras, el cual posibilitara que la informacién sea
accesible y procesable desde computadoras personales que cuenten con un sistema operativo Linux y/o Windows,

mediante navegadores web.

Modelo de contexto.

2. Informa de Requisicion de bienes

A 4

Jefe de Compras

Departamentos
Varios

A

(——\ 3. Crea cotizaciones

1. Emite requisicion de bienes y/o servicios

Sistema web de compras

| N—

4I 7. Genera Péliza de compra

6.Informa de Cotizacién Aprobada

y-i Informa de cotizaciones existentes— | 8. Informa de orden de compra y péliza de egreso

Director General 5. Aprueba Cotizacion:

Contador

Figura 4. Diagrama de Contexto. Sistema de Compras. Fuente: elaboracion propia.

La figura 4 describe el flujo de datos del sistema de compras de manera contextual, en donde en primer lugar los
diferentes departamentos de la empresa emiten una requisicion de bienes al sistema, el sistema informa al jefe de
compras de las requisiciones y este las convierte en cotizaciones, el sistema envia las cotizaciones al director general
para su aprobacién, una vez aprobadas las cotizaciones el sistema informa al contador de la empresa para que genere
una poliza de compra, después el sistema informa al jefe de departamento de compra de la emision de una orden de
compra junto con la péliza de egresos que respalda la compra.

Listado de actores.

Los actores son usuarios que utilizaran la aplicacion web, cada actor representa un rol dentro de la misma. La siguiente
tabla, muestra los actores identificados y la descripcion correspondiente.

Tabla 2. Listado de actores de la aplicacion web de compras. Fuente: elaboracion propia.

No. Actor. Descripcion.
1 Administrador de la | Encargado administrar los parametros basicos de la aplicacion y del
aplicacion. correcto funcionamiento por ejemplo la gestion de los usuarios del sistema.
2 Jefe de Dpartamento | Se encarga de realizar las requisiciones de los bienes o servicios.
(varios).
3 Jefe del Departamento | Encargado de crear la(s) cotizacion(es), a partir de una requisicion en
de Compras. particular y dar seguimiento al proceso hasta que la compra se cierre.
4 Director General. Este usuario se encarga de ajustar las cotizaciones, de acuerdo al
presupuesto de cada departamento solicitante. Tiene la facultad de
rechazar o aprobar una cotizacion.
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Contador General.

Usuario que se encarga de crear un documento que respalde el gasto que
Se genera por una cotizacion aprobada para su compra.

Diagrama de usuarios.

El diagrama de usuarios representa la jerarquizacion de los usuarios de acuerdo con los requerimientos de informacion
y acceso al contenido de la aplicacion. (Ver Figura 5).

~

X

Administrador

X
/

SuperUsuario //Esmndar \

Diagrama de Usuarios

A
X

X

Jefe de Departamento Jefe de Departamento de compras  Director General Contador General

Figura 5. Diagrama de usuarios de la aplicacién web de compras. Fuente: elaboracién propia.

Modelado de negocio.

El objetivo de modelar el flujo de negocio del sistema es el representar los roles y los procesos bajo la responsabilidad
de cada rol dentro de la empresa. En la figura 6, se presenta el diagrama de actividades UML, del proceso de compras

propuesto.
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Jefe de departamento [warios) Jefe departamento de compras Director Genera Contador Genera

Ajusta Cantidades y/o
eliminaarticulosa
consideracion personal

Crea cotizaciones
asignando articulos de la
requisicion a diferentes

proveedores
,‘:J cCatizacion Carrecta?
-
0

Asigna el tipo de pago
¢

Requisicion
[Cerrada]

Asigna los costos unitarios
de los insumaos o servicios

Registra necesidad de
surtir insumos o servicios

lI§

Captura fecha de
suministro

fEe

Ul

Crea poliza de egreso por el
monto total de la
cotizacion

Captura insumos o

s =
servicios 2

Requisicion

:

[Abierta]

Notifica cotizacion

rechazada al requisitor I|

Ejecuta orden de compra

|

Final

Figura 6. Modelado de negocio propuesto. Fuente: elaboracion propia.

Modelo de casos de uso.

Para poder modelar los casos uso, es necesario conocer los requerimientos funcionales del sistema, los cuales se
enlistan de la siguiente manera:

1.

Requisito 1: Crear requisicién de compra. Los usuarios jefes de departamento (varios), deben tener la
posibilidad de crear una requisicion de compray poder seleccionar dentro de la misma, los productos mediante
una busqueda por nimero de producto o por nombre del producto.

Requisito 2: Crear cotizacion de compra. El usuario jefe de departamento de compras, debera recibir las
requisiciones de compra con un estado “abierto” para poder crear una cotizacion de compra en donde tendra
la posibilidad de asignar el proveedor, el tipo de pago y la seleccién de los productos mediante una blsqueda
por nombre y por nimero de producto.

Requisito 3: Aprobar o rechazar cotizacion de compra. El usuario director general, deberé recibir una lista
con las cotizaciones de compra con un estado “abierto”, para poder seleccionar la cotizaciéon y hacer una
revision particular de la misma, el usuario podr4 modificar las cantidades unitarias solicitadas, asi como
eliminar productos de la cotizacién para finalmente aprobar la cotizacion o en su defecto rechazarla en su
totalidad.

Requisito 4. Creacion de péliza (documento) de egreso. El usuario contador general, debera recibir una
lista de las cotizaciones de compra con un estado “aprobada”, para poder seleccionar la cotizacion y crear un
documento que funcione como comprobante de gastos por el total de la cotizacion aprobada.
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5. Requisito 5. Consultas, altas, bajas y modificaciones de usuarios. El usuario administrador del sistema,
debera contar con un menu en donde pueda consultar, inhabilitar, modificar e ingresar los usuarios del sistema
mediante formularios.

6. Requisito 6. Consultas, altas, bajas y modificaciones de productos. El usuario administrador del sistema
y el usuario jefe del departamento de compras, deberan contar con un mend en donde puedan consultar,
inhabilitar, modificar e ingresar los productos al catalogo de productos del sistema mediante formularios

Diagrama de casos de uso.
Este tipo de diagrama es la representacién méas simple de la interaccion entre un actor con el sistema (en donde un
actor puede ser un usuario 0 un sistema); consta de actor(es), casos de uso, herencia y comunicacion. La Figura 7,

expone el diagrama de casos de uso, con los casos de uso que se desprenden de las historias de usuario, cada historia
de usuario representa un requisito funcional de la aplicacion, lo permite tener una mejor comprension del sistema.

Sistema de Compras
Por Nombre
-

Busqueda de aextends

Articulos

-
,.-7 cextend”
T i’ Par numera
sinclude® J

Jefe de departamento
{Varios departamentos)

Director General

=~

Seleccionar
Proveedor
Jefe de Departamento "_
de compras \\\ textend?
ginclude»
Seleccionar Informacion
T del Proveedor,

. ./Conmur General

| . ~>Law
——"
— ‘__l——
Administrador del sitio

Figura 7. Diagrama de casos de uso de la aplicacién web de compras. Fuente: elaboracion propia.

ginclude®

\

Para comprender el diagrama representado en la ilustracion 8, a continuacion, se detallara como ejemplo del desarrollo
el escenario del caso de uso “crear requisicion” en conjunto con su diagrama de actividades de casos de uso, en ellos
sera posible apreciar la interaccidn entre el usuario que ejecuta el caso de uso y la aplicacion o sistema. (Ver tabla 3 y
figura 8).
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Crear Requisicion.
Tabla 3. Escenario caso de uso crear requisicion. Fuente: elaboracién propia.

Escenario.
! Basico. Basico 1

El actor selecciona la opcion crear requisicion.

El sistema muestra los tipos de requisicion.

El actor selecciona el tipo de requisicion.

El sistema muestra folio de requisicion y datos de la cabecera (nombre de quien solicita, empresa, departamento,
fecha de requisicion).

El sistema solicita fecha de suministro.

El actor ingresa fecha de suministro.

El actor selecciona la opci6n agregar articulo.

El sistema muestra ventana de bUsqueda con 2 opciones blusqueda por nombre y bisqueda por nimero de
articulo.

9. El actor selecciona tipo de busqueda.

10. El actor ingresa informacion de blsqueda.

11. El sistema muestra informacion del articulo.

12. El sistema solicita cantidad del articulo.

13. El actor ingresa cantidad del articulo.

14. El actor repite proceso hasta completar lista de articulos.

15. El sistema muestra lista de articulos del pedido.

16. El actor guarda la operacion.

17. El sistema almacena pedido de requisicion con estado "Abierta".

18. El sistema muestra mensaje de operacién guardada exitosamente.

PONME

NGO

B Alternativo. Alternativo 1

1. Lasolicitud no contiene algun articulo

1.1 El sistema solicita al actor agregar por lo menos un articulo o cancelar la requisicion.
1.2 El actor corrige seleccionando al menos un producto.

1.3 Pasa al punto 7 del evento principal.

B Alternativo. Alternativo 2

2 El sistema no encuentra informacion del articulo.
2.1 El usuario regresa al punto 9 del evento primario.

#f Alternativo. Alternativo 3

3. El sistema muestra informacion incorrecta.
3.1 El actor cancela la operacidn.
3.2 El sistema descarta la informacion y regresa al tablero de control.

Restricciones.
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Escenario.

@ Pre-condicion. El actor debe mostrar las credenciales de usuario.

El actor debe mostrar las credenciales de usuario.
“b Pre-condicién. Debe de Existir un catalogo de productos.

Debe de Existir un catalogo de productos.
¥ Post-condicién. Se genera documento de requisicion con estado "Abierta".

1efe de Departamento|varios) sistema

Seleccionala
opcion crear

Requisicion Muestra las tipos de
requisicion
Selecciona el tipa de
Requisicion
Ingresa lafecha de
suministro
Selecciona la opcion
“Agregararticulo”
Selecciona el tipo de
busqueda
Ingresa la informacion de
busqueda

Articulo
encontrado?

Muestra el folio de
requisicion y su cabecera.

Solicita lafecha de
suministra

Muestra ventana modal
con dosapartados
busqueda x nombre y
busqueda par numera

Muestra la informacion del
articulo

Solicita la cantidad del
articulo seleccionado
Mo

Seleccion de
Articulos complets

Muestra lista de articulofs)
seleccionadods) del pedido

Lo

Infarmacion
Correcta?

Cancela Operacion .

Guarda Operacion

Descarta la informacion
ingresada y regresaal
dashboard

'Se almacena la informacion
del pedido con estade
"Abierta" >
Final

Muestra mesaje de
operacion realizada

exitosamente y regresa al
dashboard

Figura 8. Diagrama de Actividades del caso de uso crear requisicion. Fuente: elaboracién propia.
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Para complementar el caso de uso crear requisicion, se utiliza el diagrama de estados, el cual representa la secuencia
de estados por los que el objeto requisicion pasa.

Requisicion
Inicjo

[Crden Creada]

=B

[Cotizaciones creadas]

( Cerrada :)

Final

Figura 9. Diagrama de estados requisicion. Fuente elaboracion propia.

La figura 9 muestra, los estados por los que pasa la requisicion, cuando la requisicidn es creada, esta inicia con un
estado “abierta”, después cuando la(s) cotizacién(nes) que se desprenden de la misma se completan, la requisicion
toma el estado de “cerrada”.

De esta manera concluimos con la fase de inicio, para continuar con la fase de elaboracion.

Fase de elaboracién.

Dentro de esta fase se disefia la arquitectura del sistema mediante el siguiente artefacto:
e Modelo de clases.

Diagrama de clases.

El diagrama de clases muestra la estructura del sistema, es decir, expresa las clases 0 u objetos que comparten
caracteristicas en comdn y la relacionan entre si.
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Proveedor
l"*
+provisto
1
Producto | 1..**Pertenence CategoriaProductos
1
1 1 s
+contiene +contiens
1 1
Cotizacion +iene Requisicion
e
1. 1
1.*
1
+Crea
+tiene
1
. ]
1 Usuario L. +lene 1 |Posicion
Poliza
1.*
tpertenece
1
Sucursal
1
ttiene
1.*
Departamento

Figura 10. Diagrama de clases de la aplicacion Web de compras. Fuente: elaboracién propia.

La figura 10 muestra las clases que representan la aplicacién, las cuales giran en torno a la clase principal Usuario.
Cada usuario pertenece a una sucursal que tiene uno o mas departamentos. Uno 0 mas usuarios pueden tener una
posicion, ademas de crear una 0 mas requisiciones. Una requisicion puede tener una 0 mas cotizaciones, una cotizacién
puede tener una poliza de egreso; ademas, una requisicion y una cotizacién pueden tener uno o muchos productos, uno
0 mas productos pueden ser provistos por uno o muchos proveedores, finalmente uno o mas productos pertenecen a
una categoria de productos.

Arquitectura.

Para definir la arquitectura del software a construir, es necesario tomar en cuenta los requerimientos y las clases a
utilizar, para este proyecto se utilizard el patron modelo-vista-controlador en donde se distinguen tres
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responsabilidades: la légica del negocio- el modelo, la gestion de peticiones del usuario — el controlador y la
presentacion — la vista. (Figura 11)

Maodelo +Datos

+Mostrar Vista

~" +Evento
+Evento . ¥

Controlador ” g Interfaz de Usuario

+Evento

Figura 11. Patrén Modelo-Vista-Controlador. Fuente: elaboracién propia.
Fase de construccion.

Esta es la fase se crea el producto final, afiadiendo el software a la arquitectura. La arquitectura crece hasta convertirse
en un sistema completo. Es aqui cuando los componentes faltantes y caracteristicas del sistema son desarrolladas e
integradas dentro del producto y todas caracteristicas son enteramente probadas. La implementacion de cada capa de
la arquitectura Modelo-Vista-Controlador, se transforma en librerias de software, las cuales finalmente se visualizan
como interfaces.

En lafigura 12, se aprecia la interfaz de usuario “crear requisicion”, correspondiente al caso de uso “crear requisicion”,
cuenta con una cabecera de informacion correspondiente a los datos del usuario que crea la requisicién, botones para
agregar articulos, cancelar y realizar la operacion.

@ Moo B = ¢ COTIETETYFETED) @ 69 Wg:aii
B wauricio biaz cabrera S -

o aurido Biaz Esbrera Nueva requ\sl(lcn—ordmana #4

Requisicion Tipo: Fecha-Requisicion Nombre del Emp: . ~

: ’ ¢REALIZAR REQUISICION?

@ Requisicién ORDINARIA 15 /01,2021 B Mauricio Diaz Cabr POR FAVOR CONFIRME HACIENDO

Empresa Fecha-Estimada Aprobacin Final por: CLICK

Palladium Discotheque dd /mm/ aaaa ﬂ Jonatan Rosas - -
*® Declinar da Realizar

Departamento

T

& Administracion

Lista de Articulos + Agregar Articulo

Cantidad Articulo Unidad Enlace

Previous | Next

Figura 12. Interfaz de usuario Crear Requisicién. Fuente: elaboracion propia.
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La Figura 13, muestra la interfaz de usuario de los casos de uso “btisqueda por nombre y bisqueda por nlimero”, que
extienden del caso de uso “crear requisicion”.

Agregar Articulo

Busqueda x Nombre Busqueda x Numero Articulo no encontrado

Articulo Cantidad Unidad Agregar

Figura 13. Interfaz buscar articulo con las opciones de busqueda por nombre y por ndmero.

Modelo de despliegue.

Para conocer la manera en que se va a implementar la aplicacidn, se utiliza el modelo de despliegue, el cual representa
la disposicidn en fisico de cada artefacto de software en los nodos.

Web Hosting

Computadora Personal

taxecutionEnvironment®
Cloud Linuwx 7 64 bits

texecutionEnvironment®
Windows Ver 7,8,8.1,10

HTTR

Navegador Web %:] Protocolo HTTP [Ver2.4.41]

[Mazilla Firefox ver 81.0+] -5’—-__._____‘;}

[Google Chrome Versidn 36.0 +]

Servidor Apache 3:] ‘

[Ver.7.3.9]

PHP E:]‘

[Ver 15.1 Distrib
10.4.56]

MySQL 2] ‘

Figura 14. Diagrama de despliegue de la aplicacion. Fuente: elaboracion propia.

En la figura 14, se expone el diagrama de despliegue de la aplicacion, en donde una computadora personal con sistema
operativo Windows desde su version 7 hasta su version 10, establece una conexién a través de los navegadores Mozilla
Firefox version 81.0 o posterior y/o Google Chrome version 86.0 o posterior, mediante el protocolo HTTP a un servidor
Web Apache HTTP version 2.4.41y a un servidor de base de datos MySQL ver. 15.1, Dist. 10.4.6 alojados en un web
Hosting con un sistema operativo CloudLinux 7 de 64 bits.
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Conclusiones.

La propuesta del desarrollo de un sistema informatico de compras reafirma el papel importante de las tecnologias de
la informacién en el ambito de las compras empresariales, ya que estas aportan nuevos métodos para el acceso y
administracion de dicha funcién. Una aplicacién Web de compras facilitara el trabajo rutinario a la empresa y cumplira
satisfactoriamente mayores requerimientos de usuarios cada vez mas involucrados con los avances tecnoldgicos. El
principal objetivo de este documento ha sido la de utilizar la metodologia RUP para el desarrollo de la aplicacion, en
donde los requisitos funcionales se transforman en casos de uso, que son la base de la aplicacion y a través de estos se
formula el inicio y el final de cada ciclo del desarrollo y de cada fase de la metodologia. Por otra parte, UML es un
lenguaje practico para organizar, examinar la informacion de sistemas que permitan su mejor comprension e
implementacion; asi también como, explorar econémicamente multiples soluciones y dominar sistemas complejos.

En este documento se modelaron algunos diagramas con el fin de demostrar la comprension de los objetos de un
sistema de compras, el comportamiento y la comunicacién entre los mismos, lograndolo de manera exitosa, lo cual
demuestra que el Lenguaje Unificado de Modelado mantiene la capacidad de modelar un sistema eficientemente. Para
poder exponer las fases de la metodologia, se tomé como ejemplo un solo caso de uso para demostrar el desarrollo de
la aplicacién, desde su concepcién como requisito hasta el despliegue de su interfaz de usuario codificada; con lo cual
queda demostrado que la metodologia del Proceso Unificado de Desarrollo se adapta perfectamente para desarrollar
aplicaciones con orientacién Web.
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